


. 'A SEAFARING TALE

Hundreds of years ago, a dark world existed
. where bravery and legend stretched as far as the
' ocean.sbut so did corruption. Rugged, lawless
PYRATES fighting for treasure, territory, and resources
| learned of a legend — the LORD OF THE PYRATES™ lay
“ dying and he ordered his bounty strewn to the corners of
the world so that no one could attain his wealth. But the
crew inl charge of dispersing his treasures was mysterious-
‘lylost at sea...
Now, many adventurers set sail on massive warships - ves-
sels so huge that when spotted on bleary horizons,
they seem to churn the very waves of the sea. It is
every limey for himself, where alliances among
PYRATES are temporary patches on a hull of
treachery. With rumors of an undead SKELE-
TON CREW™ piloting a spectral ghost ship,
undiscovered treasure on the island
known as SKULL HAVEN™, and fierce
rivalries among every crew - danger
exists across every ship bow, where law
and order are castaways at sea, and sur-
vival is a luxury too few can enjoy...

A mysterious band of skeletal sailors are
rumored to inhabit a sunken ship that lies
off the coast of SKULL HAVEN™. Their battle-
ship, the PHANTOM, was carved from the ribcage
of a giant whale. Its eerie glow pulsates when unfor-
tunate prisoners are ‘fed” into the ship’s hull nnd sent.
\ to thedungeon, The undead SKELETON CREW™ mates

the original protectors of the LORD PYRATE treas-

e they decided to keep the riches for themselves, _
R y became cyrsed and cast to the bottom of the sea. Now exis!
s HEAVY WATER™ - a dense “force field” of water that holds
Hm‘i scavenged parts together like zombies, they aregalways
replacing limbs and cannot be stopped. Some exist to remove their
‘so that they can find peace. Others want to keep the treasure
those who now seek it, Only the SEA MARAUDERS™ conver-
on the STORMSTALKER™ can convert them tohuman once

TALLADO A PARTIR DE LA CA,
PHANTOM se desliza  través de ln
SKELETON CREW muanda este g

alimentar los siniestros poderes del
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) Hace clentos|de afios existia un mundo oscuro en el que la valen-
tqu].u leyenda eran tan grandes como el océano... y la corrupcion también.

. Los PYRATES duros y sin ley, que luchaban por tesoros, territorios y recur-
s0s, sc enteraron de'una leyend.a el LORD OF THE PYRATES™ se estaba

¥ 6/qiie Sus tesoros se por todo el mundo de
modo que nadle pudiera enmntrﬂrlos Pero la tripulacién, a cargo de esta

| mision desaparmo miste; osameme en el mar... Ahora;"muchos aven-
| tureros navegan en'enormes barcos de/guerra, tan grandes que, cuando se

" ven! en el borroso horizonte, parece que agitan las mismas olas del mar.
Cad-.vmamo vaalo suyo yilas alianzas entre PYRATES no duran nada en

un mundo de traicién. Ante los rumores de un SKELETON CREW™ no
muerto que pilota un barco fantasma, de un tesoro no descubierto en la
isla llamada SKULL HAVEN™, y las feroces rivalidades entre las tripula-
ciones, hay peligro en cada barco, la ley y el orden no significan nada en el
mar y sobrevivir en este mundo es un lujo que muy pocos pueden disfru-
tar...
Se rumorea que una banda de mari 1é vive en
un barco hundido que yace frente a la costa de SKULL HAVEN™, El PHAN-
TOM, su barco de guerra, esta hecho con el torax de una ballena gigante. Su
misterioso resplandor palpita cuando los desgraciados prisioneros caen
en la bodega y van a parar a la mazmorra. Los marineros no muertos
SKELETON CREW™ eran los primeros protectores del tesoro de LORD
PYRATE. Cuando decidieron guardar las riquezas para ellos, una
maldicién cayo sobre ellos y fueron arrojados al fondo del mar. Ahora exis-
ten como HEAVY WATER™ (AGUA PESADA), campo de fuerzas de agua
que mantiene juntas las partes de sus cuerpos, como zombis; siempre
estan sustituyendo sus miembros y no pueden parar. La razén de ser de
algunos es escapar de la maldicion para poder encontrar la paz. Otros
quieren proteger el tesoro de quienes lo buscan. Sélo la
camara de conversién de los SEA MARAUDERS™,
situada en el STORMSTALKER®', puede' con-
vertirlos de nuevo e humanos.

* HISTOIRE EN HAUTE
JER

1l y a plusieurs centaines
d’années existait un monde de
ténébres ol bravoure et légendes
se retrouvaient jusque sur les
océans... Mais la corruption était
tout aussi répandue. Des

PYRATES rudes, sans foi ni loi, se
battant pour les trésors, les terres et
les ressources, découvrir une

légende :le LORD OF THE PYRATES™
mourant, ordonna que Ton disperse ses
richesses aux quatre coins du monde afin
que personne ne puisse s'en emparer. Mais

Téquipage chargé déparpiller les trésors se

perdit mystérieusement en mer...

De b ave mettent mai les voiles a bord de gigan-
tesques navires de guerre — des vaisseaux si grands que lorsqu'on les
apergoit a horizon incertain, ils semblent fendre avec fracas les vagues
sur la mer. Pour ces marins, c'est chacun pour soi. Les alliances entre
PYRATES ne sont que des mesures temporaires dans un monde de trahi-
son. Avec les rumeurs d'un SKELETON CREW™ des morts-vivants
pilotant un vaisseau fantéme, le trésor toujours caché sur l'le de SKULL
HAVEN™ et la rivalité féroce entre chaque équipage, le danger est bien
réel sur le pont de ces navires, ou la loi et 'ordre sont oubliés comme des
naufragés en mer et ot la survie est devenue un luxe échappant a beau-
coup...

Selon une rumeur, une étrange bande de marins squelettiques habiterait
une épave au large de la cote de SKULL HAVEN™. Leur navire de guerre,
le PHANTOM, a été sculpté dans la cage thoracique d’'une baleine géante.
Une lueur sinistre clignote lorsque de malheureux prisonniers sont mis
dans la coque pour étre envoyés au donjon.Les matelots morts-vivants du
SKELETON CREW™ étaient les premiers protecteurs du trésor de LORD
PYRATE. Mais ils ont été maudxts et jetés au fond de ]a me; quqt_:c{ﬂs
décidé de garder pour eux ces !

forme de HEAVY/WATER" (EAU LOURDE) un qumia Aq'wc
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fait d'eau, qui ok diffepoittes bseh ttless deleur

corps, comme des zombis, Ils changent sans cesse leurs membres et ils ne
peuvent étre arrétés. Certains d’entre eux cherchent désespérément a faire
enlever ce sort pour enfin trouver la paix. D'autres veulent garder le trésor
hors de la portée de ceux qui le recherchent. Seule la chambre de transfor-
mation des SEA MARAUDERS™ sur le STORMSTALKER™ peut les trans-
former a nouveau en étre humain.

EINE SEEFAHRTS-ERZAHLUNG

Vor vielen Hundert Jahren gab es eine finstere Welt, in der Tapferkeit
und Legende..aber auch Korruption sich endlos wie das Meer entfalteten.
Wilde, gesetzlose PYRATES, auf der Suche nach Schiitzen, neuem Land und
Ressourcen, horten von einer Legende — als der LORD OF THE PYRATES™ im
Sterben lag, befahl er, seine Schitze in alle Winde zu verstreuen, so dass nie-
mand seinen Relch(um erl:mgen konnte Al:er die fiir die Verstreuung der
Schitze £ d auf Weise auf See...
Nun segeln viele Abenteurer ab in riesigen Kriegsschiffen — so riesig, dass
mangmeint, §i¢ withlten die Wellen des Meeres auf, wenn man sie auf dem
dunstigen Horizont erblickt. Hier heiflt es jeder fiir sich, hier sind Biindnisse
unter PYRATES kleine Winkel in einem Stiitzwerk von Verrat. Es kur-
sieren Geriichte iiber ein durch eine noch lebendige SKELETON
CREW™ gelotstes Geisterschiff, es gibt unentdeckte Schitze
auf der als SKULL HAVEN™ bekann(eh Insel -md hefnge
Konkurrenzki wiiten hen allen
— Gefahr lauert auf jedem Schiffsbug, wo Recht und
Ordnung unter den Wellen verschwunden sind und
Uberleben ein Luxus ist, dessen sich nur wenige
erfreuen...

Geriichten zufolge bewohnt eine geheimnisvolle
Bande skelettierter Seeminner ein versunkenes
Schiff unweit der Kiiste von SKULL HAVEN™. Thr
Kampfschiff PHANTOM ist aus dem Gerippe eines
Der schaurige Schein des
Schiffes. pulsiert jedes Mal, wenn gliicklose
Gefangene in den Bug ,,eingeﬁihxt" werden und im
Kerker landen. Die noch lebenden SKELETON
CREW™-Maate waren urspriinglich die Besc}mtzer
des LORD PYRATE-Schatzes. Als sie sich
die Reichtiimer fiir sich zu behalten, wurden sie verﬂucht
und an den Meeresboden verbannt. Jetzt leben sie als
HEAVY WATER™ (schweres Wasser) - ein dichtes Kraftfeld, das
ihre geplinderten Korperteile wie Zombis zusammenhilt, und wo
ihre Glieder unaufhérlich nachwachsen. Einige existieren, um sich von
ihrem Fluch zu befreien und Frieden zu finden. Andere wiederum wollen den
Schatz denen vorenthalten, die ihn jetzt suchen. Nur der SEA MARAUDER-
S™-Transformations-Tresor auf dem STORMSTALKER™ kann sie wieder in
Menschen verwandeln.

EEN VERHAAL VAN DE ZEEVAART

Honderden jaren geleden was er een duistere wereld waarin helden-
moed en legende zich zover als de oceanen uitstrekten... maar dat gold ook
voor corruptie. Ruige en bandeloze PYRATES , in hun strijd om schatten, land
en grondstoffen, hoorden van een legende — de LORD OF THE PYRATES lag
op sterven en hij gelastte dat zijn buit tot aan de uithoeken van de wereld ver-
spreid moest worden, zodat niemand zijn rijkdom kon evenaren. Maar de
bemanning belast met het v
| geheimzinnigiop zee...

| Veel Icﬂ:lmidors‘ Fmgen toen naar zee in kolossale, horlogsschepen vaartu-

Tedini

13::{ ib grootdat ze, dls ze tegel‘raﬂﬁ B erden, d¢ gol-
\ven van de zee nog meer leken op te stuwen. Het wordt iedere zeeman voor
zich, waarbij samenwerking tussen PYRATES slechts een n]dehyke pleister is
op een scheepshuid van verraad.

Met al die geruchten van een bijna dode SKELETON cmzwm Delast met het
besturen van een spookschip, een verborgen schat op het eiland bekend als
SKULL HAVEN™, en hevige rivaliteit tussen alle bemanningen, bestaat er
gevaar dwars voor iedere scheepsboeg, waarbij recht en orde op zee schip-
breuk ijden, cn overleven cen luxe is waarvan weinigen kinnen genieten.

Er gaan dat een gek ende e zeelui op een
gezonken schip wonen voor de kust van SKULL HAVEN™. Hun slagschip ‘de
PHANTOM” was uit de ribbekast van een enorme walvis gekerfd. Haar mys-
terieuze gloed begint te pulseren wanneer ongelukkige gevangenen als voed-
sel in haar hongerig ruim worden ‘gevoerd” en dan in de kerker gegooid. De
halfdode maten van SKELETON CREW™ waren de lijke schatbe-

i che possdno trovare pzcd Aleri vog]mno pmteggere il tesorrOlda
quelli che lo cercano: Solo la camera di conyersione dei SEA MARAUDERS™
sulla STORMSTALKER™ puo trasformarli in umani ancora una volta:

UM GONTO MIARITIMO

Centenas de anos atras, um mundo escuro existiu onde a bravaraea |
lenda estendiam-se até o mar...mas a corrupeio também. Os PYRATES jaus-
teros e rebeldes lutando por tesouros, territérios e recursos, ouviram uma
lenda - 0 LORD OF THE PYRATES™ estava morrendo, ordenando os seus
bens espalhados pelos cantos do mundo para que ninguém pudesse tocar a
suariqueza. Porém a tripulacdo que devia distribuir seus tesouros sumiu mis

wakers van de LORD PYRATE, Toen zij besloten de rijkdommen voor zichzelf

te houden, werden zij verdoemd en naar de bodem van de zee gezonden. Zij

vormen nu het HEAVY WATER™ (ZWAAR WATER) - een ondoordringbaar

“krachtveld” van water dat hun bijeengeraapte ledematen als zombies bij elka-

ar houdt en zij vervangen steeds opnieuw en onstuitbaar hun ledematen.

Sommigen zijn voorbestemd om hun doem af te schudden en zodoende vrede

te vinden. Anderen proberen de schatten weg te houden van dege-

nen die ze willen hebben. Alleen de transformatiekluis van

de SEA MARAUDERS™ op de STORMSTALKER™ kan
hen weer in mensen omzetten.

UNA STORIA NARINARA

Centinaia di anni fa, esisteva un mondo
scuro dove l'ardimento e la leggenda si esten-
devano lontano come l'oceano... ma altrettan-
to fece la corruzione. Duri PYRATES senza

legge, che si battono per tesori, territori e
risorse, hanno appreso una leggenda — il LORD
OFTHE PYRATES™ stava morendo e ordind che
i suoi beni fossero sparsi ai quattro angoli della
terra cosi che nessuno potesse raggiungere la sua
icck Ma l'equipaggio incaricato di disperdere i
suoi tesori scomparve misteriosamente in mar
Ora, tanti avventurieri prendono il largo in grandi navi da
guerravascelli cosi enormi che quando individuati su orizzonti
brumosi, sembrano rimescolare le onde stesse del mare. Ogni marinaio pensa
solo a sé e le alleanze tra i PYRATES sono rattoppi temporanei in una barca di
tradimenti. Siparla di uno SKELETON CREW™ sopravvissuto, che pilota una
nave fantasma spettrale, di un tesoro nascosto nellisola conosciuta come
SKULL HAVEN™, e di fiere dispute tra tutti gli equipaggi - il pericolo esiste in
ogni scafo divascello, dove la legge e lordine sono naufraghi in mare e la soprav-
vivenza & un lusso che solo pochi possono godere.
Si dice che una misteriosa banda di marinai scheletrici abiti un relitto che giace
davanti alle coste di SKULL HAVEN™. La loro nave da guerra, il PHANTOM, &
stata ricavata dallo scheletro di una balena gigante. La sua inquietante lumi-
nescenza pulsa quando dei sfortunati prigionieri sono “dati in pasto” allo scafo
della nave per essere spediti nelle segrete; T compagni morti-viventi della
SKELETON CREW™™ erano i protettori originali del tesoro del LORD PYRATE.
Ma quando hanno deciso di tenere le ricchezze per loro, sono diventati maledet-
ti e segregati sul fondo del mare. Ora esistono come HEAVY WATER™ - una
densa “zona di forza” d'acqua che trattiene le loro parti straziate insieme, come

|| Zombie. Cercano sempre di rimpiazzarsi le membra del corpo ¢ non possorid

essere fermati. Qualcuno tra loro cerca disperatamente di rimuovere la loro

no mar...
Agora, muitos aventureiros navegam em grandes navios massivos de guerra -

mnavios tao grandes que quando nos hori

as ondas do mar. £ cada marinheiro por si, onde as ahanpas entre PYRATES

sdo fi fé num casco trai il
Com os rumores de um SKELETON CREW"™ vivo pilotando um navio fantas
ma de aparigio, com um tesouro a descobrir na ilha conhecida como SKULL |
HAVEN™, e com rivais ferozes entre os lnpu]antes - o perigo existe et carlz i
proa de navio, onde a lei e a ordem sio os naufr do mar,ea

éum luxo que poucos podem gozar... )
Corre o boato que um grupo de marinhei it
morando num navio submergido deitado as beiras do SKULL HAVEN™. 0'
seu navio, 0 PHANTOM, foi trinchado da costela de uma enorme baleia. | Seu.
brilho misterioso pulsa quando os infelizes prisioneiros sao yogados a0 casco,
do navio e empurrados ao calabougo. '8 f
Os marinheiros do.SKELETON-CREW™ mortos-vivos foram os pmmm)e
originais do tesouro do UORD PYRATE. Quando decidiram guardar ‘as
riquezas para si mesmos, tornaram; f malditos e relegados ao fundo do, mar.
Agora existem como AGUA PESADA™- um denso‘campo unido’' de agua qtie
une suas partes descarnadas qual zombis, estao sempre trocando membros e
ninguém pode dete-los. A razao de ser de‘alguns ¢ tirar a maldicao. para que, |
pcs’iam encontrar | a ' paz.
utros querem lesconder,

souros, daqueles

%Ee af os bus' &
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Secret web code inside
Codigo secreto de Internet dég
Code Web secret a I'inté '.|r'

Gemeime webcade ingesloten

NAUTILASHER

Mit geheimem Web-Code 5 L Shbnon o
Codice web segreto all'interno ‘

Cédigo secreto da Internet no interior

Skeleton Crew
HOVELTOOTH

i para i mmandaﬂs lire
it ichsa Iemmgbnle durchlesen und aufbewahren. Wij raden u aan deze handleiding zol g te lezen en te bewaren voor
gioco e conservarle per referenze future. Leia as instrugdes antes do primeiro uso e guarde-as para futura referéncia.
& —

.
: — LIFETIME GUARANTEE*/GARANTIZADO -

[TENZIONE: 1 @ N BE: r 4 DE POR VIDA*/GARANTIE A VIE*

0LO D IMENTO. - Contiene piccole parti. TEORRE NEEBRASENTOET LEBENSLANGE eARANTIE‘/I.EVENSI.A;{GE

b 3 3 IE5 R % ¢ GARANTIE*/GARANZIA A VITA®
indicato per bambini sotto i 3 anni. . BUTOFRCESIBLTFSL TEM GARANTIA VITAIICIA®
@ /A ADVARSEL: @ A Hil COMMENTS, QUESTIONS 7/ ; COMENTARIOS, anunnswunwmnmis
[T 7 IRAGEN

ELNINGSFARE. - Inneholder sma deler. AR WD e bl B
un for barn over 3 ar. AIE 3L LTSS 1-800-465-MEGA
D A ATENGAO: 5. Ganadsany  Slamanto an EUD y Canads .ot Ganada
sultnen ] Wt i . und Kanada | UASttond 1 o V..o Canad /

PERIGO DE ASFIXIA. - Contém pecas pequenas.

: S erav. “y 4 ~ Nao é concebido para criangas de menos de 3 anos. <
0ITUS: © 4 VARNING: : @ R,
SVAARA. - Sisiltid pienid osia. KVAVNINGSRISK. Innehéllgr sma delar. %9

3-vuotiaille lapsille. Inte fir barn under 3 ar.

Ush e Canada solamente / Somente EE.UU. e Ganad
WWW. mogcbloks.com

“With the exception of electronic / mechanical parts.
*A excepcidn de los elementos elécricos / mecanicos.

*A exception des éléments électroniques / mécaniques.

*Mit Ausnahme der elektonischen / mechanischen Teile.

*Met uitzondering van de elekironische / mechanische onderdelen.
“Con I'eccezione di part eletironiche / meccaniche.

“Com excepgao de pegas electrnicas/mecanicas.




@ Adult assistance may be required.

© Puede ser necesaria la ayuda de un adulto.

@ L'assistance d'un adulte peut élre requise.

@ Hilfe eines Erwachsenen kann erforderlich sei
@ De hulp van een volwassene kan nodig zi

@ Lassistenza di un adulto pud essere necessaria.
@ Assisténcia por um adulto poderd ser necessria.




Batteries not included, Page 27.

No incluye pilas, Pagina 27.

Piles non comprises, Page 27.

Batterien nicht inbegriffen, Seit 27.
Batterijen niet inbegrepen, Bladzijde 27.
Batterie non fornite, Pagina 27.

Pilhas n@o incluidas, Pagina 27.
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@ Adult assistance may be required.

@ Puede ser necesaria la ayuda de un adulto.

@ L'assistance d'un adulte peut étre requise.

@ Hilfe eines Erwachsenen kann erforderlich sein.
@ De hulp van een volwassene kan nodig

@ Lassistenza di un adulto pud essere necessaria.

@ Assisténcia por um adulto poderd ser necesséria.
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@D CAUTION! Do not aim at eyes or face.

@ ADVERTENCIA! NO dirigir nunca los proyectiles hacia los ojos o la cara.
@D ATTENTION! Ne pas viser les yeux ou le visage.

@ VORSICHT! Nicht auf das Gesicht oder die Augen richten.

@D LET OP: Niet op ogen of gezicht richten.

@ ADVARSEL! Peg ikke i retning af gjne eller ansigt.

@ MPOOXH! Na pnv GKOTEGETE TTPOG Ta PATIC f TO TTPOGWTTO.

Use only the projectiles included with this toy.
Utilizar solamente los proyectiles incluidos con el juguete.
Utiliser seulement les projectiles fournis avec le jouet.

Nur die mit dem Spielzeug mitgelieerten Projekile verwenden.
Alleen de met het speelgoed bijgeleverde projectielen gebruiken.
Utilizzare soltanto i proiettili forniti con questo giocattolo.
Usar somente os projécteis incluidos com este bringuedo.

@D VARO! Al tiht silmiin tai kasvoihin.

@ Attenzione! Non puntare verso gli occhi o il viso.
@ FORSIKTIG! Sikt ikke mot syne eller ansiki.

‘@D ATENCAO: Nao apontar para os olhos ou o rosto.
€D VAR FORSIKTIG! Rikta inte med dgon eller ansikte.
@ BPRISEALEVTFEL,
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* Battle Damage
» Danos de la baralla
* Dommages de combat
» Kampfschaden
* Krijgsschade
= Danno di batraglia
- Danos de combate
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@D CAUTION: TO AVOID BATTERY LEAKAGE:
See the diagram to know how to remove and insert batteries. 0 W\Rﬂ PANISTOJEH WﬂTﬂMISEH ESTKMIMEH
Non-rechargeable batteries must never be recharged

Rechargeable batteries must be removed from toy before being recharged and rechargeable batteries should be charged under adult supervision.
Do not mix alkaline, standard (carbon zinc), or rechargeable (nickel cadmium) batteries. Do not mix used and new batteries together.

Only batteries of the recommended type or of a similar type should be used.

Batteries must be inserted according to the correct polarity (see diagram).

Remove batteries from toy when storing for an extended period of time or if batteries are exhausted.

‘The supply terminals must not be short-circuited.

lataamista ja lataaminen on tehtiva aikuisen valvonnassa.
kel hﬂmlnm] ~paristoja. Al sekoita kaytettya ja uusia paristoja ke

Paristot on asennettava navat oikein pain (katso
Poista paristot leikikalusta, kun leikkikalua :Illymii pitkin aikaa tai jos paristot ovat lopussa.
Virtanapoihin ei saa aiheuttaa oikosulkua.

1.
2,
3
4
5. Kaylav:m suositeltuja tai AR n m
6
7.
[

‘G ADVERTENCIA: PARA EVITAR QUE LAS PILAS SE SULFATEN:

1. Consultar el diagrama para saber como retirar e introducir as pilas. @ ATTENZION: PER EVITARE PERDITE DALLE PILE:
2. No recargar jamds pilas que no sean recargables. . Osservare il diagramma per capire come togliere ed inserire le pile
3. Retira las pilas recargables del juguete antes de recargarlo; las pilas recargables deben cargarse bajo la supervision de un adulto Le pile non ricaricabill non devono mai essere ricar
4. No mezar pilas alcalinas, con pilas standard (carbon zinc) ni tampoco con pilas recargables (niquel cadmio). No mezclar pilas usadas con pilas nuevas. . Le pile ricaricabill devono sssra ol dal glocai i essere icarcate o dovono ossere ricaricate o
5. Solamente deben utilizarse las pilas del tipo recomendado o de tipo similar. . Non mescolare pile alcaline, (zinco carbor lcabili (nickel cadmium). Non mescolare pile us
6. Colocar las pilas respetando Ia polaridad correcta (ver diagrama). - 1 dvrobher ueae sl pls de o uunmanm n tipo simile.
7. Retirar las pilas del juguete cuando vaya a guardarlo durante un periodo largo de tiempo o si las pilas estdn gastadas. - Le pile devono essere inserite secondo la giusta p (vedi diagramma).
8. No originar cortocircuitos en los bornes del compartimiento de s pilas Togliere le pile dal giocattolo prima di lunghi plrlndl di inutilzzazi le pile sono scariche.
terminali i alimentazione non devono essere corlo:

‘GD AVERTISSEMENT: POUR EVITER LA FUITE DES PILES:

1. tnn:ullel Ie diagramme pour savoir comment enlever ou mettre en place les piles. D FORSIKTIG: SLIK UNNGAR DU BATTERILEKKASJE
2. Ne jamais recharger des piles non-rechargeables. ustrasjonen w Ivnrdln du ml fa ut og
3. I.nx accumulateurs doivent élre enlevés du jouet avant d'élre chargés el les accumulateurs ne doivent élre chargés que sous la surveillance d'un adulte. . Batterier som ikke er oppladbare ldri
4 i i i cumulateurs (nickel cadmium) ne doivent pas élre mélangés. . Oppladbare. etories ma as MRV I-nbm
Des piles neuves et usagées ou des accumulateurs neus et usagés ne doivent pas éire mélangés . Alkaliske, standard o batteri
5. Seuls des piles ou des accumulateurs du type recommandé ou d'un type sim . Bruk kun batterier av ay
6. L i e mis en place en respectant la polarité (s
2 les piles avant rangement du jouet pour une longue période ou bien si les piles sont usées.
8. Les bomes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit.

@ WARNUNG: UM DAS AUSLAUFEN DER BATTERIEN ZU VERMEIDEN:
. Einlegen und Auswechseln der Batterien.
8 llllmrlldarauﬂaﬂhm Batterien diirfen nicht wieder aufgeladen werden.
. are Batterien miissen zum Aufladen aus dem Spielzeug neuusu:nommsn werden und diirfen nur unter Aufsicht von

n | er nde
3 emploh! oo ilchen Suts verwend
. lmllln ulmll Pullrlllt llnllusn (siehe Abbildung).
. Batterien bei rung, oder wenn sie verbraucht sind, aus dem Spielzeug herausnehmen
. Die mnumhlum S

C® WAARSCHUWING: VOORKOMEN VAN LEKKENDE BATTERLIEN:
Wiz waaropvervangae baterjen maten worden verwiderden ingelegd.

. Niet-op!
3 Iln adbare Imnm enen v et olagenu et speigod e wrden verwiderden alieen onder oezch van cen ohwassne 2
batteri

3 en. G

. Uitsluitend nlllmllun T type of van e vemelKbaar e mogen wion mmln.

3 ‘moeten worden ingelegd met n de juiste polariteit

 Haal de baterien niet of jen leeg ziln.
8. De vo ‘mag niet worden krtgeslof

@MWARSEL SIDAH UNDGAS BATTERI-LAKAGE:
1. Se diagrammet om hvordan batterier udtages og indszttes.
. Ikke lll!lldllllll batterier ma aldrig oplade:
. Opladelige batterier skal tages ud af legetojet for det oplades, llll ‘opladelige batterier skal oplades i |Ilmdmrllu af en voksen.
: llnllﬂlllnl (nlml I-kadmium) batterier og alkalin-, standardbatterier (zink-kul) ma ikke blande: terier ma ikke imult sz
3 | reslede type batterier ell nde

. sm Imu-
. Tag bt
. Immnmml-m ‘ma ikke ko

B POTOXH: TIATHN ANOOYTH AIAPPOHETHEMMATAPIAZ:
Acire T0 Biypajpa yid Va eIt mu; agaipeire ka
. Aev TpéTel TOTE Va
. O TIPETTE! VA AQUIPETE TIg :vmvaoom!tdum< HmraTapieg amd To Tra
60 TPETIEI Val GOPTIZETE TiG ETGVAQOPTICOHEVES MTATapieG KATW aTId TNV
. Na pnv avapiyvelre GAKGAIKES, KavovikE (GvBpaKa - mmapyugnu). [
pmarapics. Na pnv vownesr:hs Kalvoupvl;g Kl PETaXEIpIOpEVES pmatay
Na Vo Trarapies
oavpirei vl g uvmvaplcg OUUQUWVA e TN OWOT] TOAKTITG.
. Na agaipeire g piaTapies amé 1o nmxvim 61av 10 amoBnKeETE vm TapareTapEvo xpo
1} £6v éXouv eEavTAngel o1 TTaTapie
v Ba TIPEME! va BPAXUKUKAWVETE Tl TEPHTIKG TIAPOXIiG.

[ I You KAV A PROBLEN, PLEASE DO NOT TARE THS TOY BACKT0 THE STORE, WIIVA%T us. 1-800-465-MEGA £ ¥

IDUCTO A LA TIENDA DONDE LO COMPRO. CONTACTENOS.
3 V0L AV 1S PROBLEWES? ON VOUS PRIERAT O NE PAS RETODRNER CEJOUET A WAGASI. COWTACTEZ LS. ot Canaon et i on 3L ¥ Clped
3 PROBLEEY SAINGENSIEDAS SPELZEUE NICHT NS GESGHAFT ZURUCK,SETZEN S SIH ONLIE T ULS N VERBINDUNG. G T ke e |
3 HEFT U PROBLENEA? BRENG HET SPEELCOEDDAN NET TERUG WARR ¢ WIKEL NEEW GONTAGT MET O Svamerts ] Soriasts EEDOVOLATRE
<03 S AVEE U PROBLEN CON OUEST GIOCATOLD. CORTEDA D NN RPORTARLD AL NEGOZ0. NETTERI N ONTATT0 CoN 1. vy
| @D SE TIVER ALGUM PROBLEMA, € FAVOR NAO DEVDAER D SANDUEDO A LOJA, MAS ENTRAR EM CONTATO CONOSCO. WWW.MEGABLOKS.COM




odule o the store for recyaling. @ problems Possible causes Try these solutions
QB0 o 1 tiongRR nu (o rociclon. Lights do not turn on Dead btteies Replace bteies.
lectronique au magasin pour recyclage. Incorrectbattery placement. Remove batteries and install according to nstructons and dagram
ur ins Geschift Dirty battery contacts Clean battery terminals.
20 R ren vour hargehraiky @ Problema Causas posinles Intente Io siguiente
foniska modul tilbage tl butikken for genanvendelse. Luces no se encienden. Las pilas estin gastadas, Gambie las pilas.
i ool R < 7o eEipmic VL CCRERE Las pilas han sido colocadas Reire las pilas y vuelva a colocarias, siguiendo las instrucciones y diagramas.
ks Los bornes estan sucios Limpie los bornes,
gozio per riciclaggio.
@ il butikken for gjenvinning. @ probléme Causes possibles Essayez ces solutions
- p— Les umires ne sallumen pas. Pl usées. Remplacer s pils. '
n f6r Storanvindningd Piles mal insallées. Enlovr es piles e es remetire en place selon les instructions et dagrammes.
s Contacts encrassés Nettoye ls contacts de pies
@ problem Magliche Ursache Magliche Lisung
Lichter schalten it en. Batteren sind ler. Batterien austauschen
Battrien wurden falsch eingesetzt, Battrien und laut Anviisung und Diagramm neu enlegen.
Batterekortakle sind schmutzg. Battriekemmen rinigen

D Probleem : Mogelijke oorzaken Probeer de volgende oplossingen
 Lihten gaan niet X Vervang de batterjen

Verwider de batterjen en leg ze opnieuw in zoals aangegeven in de handleiding en op de afbeelding.
Reinig de polen.

Prova queste soluzioni.

Rimpiazzare le batterie.

Rimuovere le batterie ed installarle secondo le istruzioni e il diagramma.
Pulire i contatti della bateria.

Tentar estas solucdes.
Mudar as pilhas. a
Retirar as pilhas e instalar de acordo com instrugdes e diagrama.

Limpar os terminais de pilhas.

uivalente).

ivalent).

LR6, 15A oder Entsprechung).
rdig). .




